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Problemi di minimo perimetro. Il triangolo di base data. 

Tra tutti i triangoli con la stessa area, quale ha il minimo perimetro? 

L’area di un triangolo è data dalla metà del prodotto della base e della sua altezza.  

E’ possibile costruire un modello che, data la base e l’altezza del rettangolo come valori costanti, 

costruisca in maniera dinamica tutti i possibili rettangoli, indicandone il perimetro. Una volta 

costruito il modello analizzane il comportamento per stabilire quale sia il triangolo di perimetro 

minimo. 

Per fare questo si utilizza un segmento di lunghezza data come base e una retta parallela alla base 

dove vincolare il terzo punto. In questo modo l’area resta fissa. 

Definisci, con lo strumento lo strumento Nuovo 

punto ( ), due punti A e B a piacere che distino tra 

di loro di 2 unità. Traccia una retta 𝑟 passante per A 

e per B ( ). 

Traccia una retta parallela 𝑠 alla retta precedente 

selezionando un punto K ( ). Fissa il punto K  (dx 

mouse, Proprietà, Fissa oggetto) e nascondilo. 

Seleziona un punto C appartenente alla retta 𝑠. 

Crea il triangolo ABC ( ) indicando i suoi vertici 

in senso antiorario. Questo consente di avere gli 

angoli interni in modo corretto e non il loro 

complemento a 360°. Seleziona lo strumento Angolo 

( ) e un punto interno al triangolo.  

 

Rinomina i lati del triangolo in AB, BC e AC. 

Traccia la retta 𝑢 passante per C e perpendicolare alla retta passante per A e B ( ). 

Definisci, con lo strumento lo strumento Nuovo punto ( ), il punto H come intersezione tra la 

retta e il segmento AB. Traccia il segmento CH ( ) e coloralo in rosso tratteggiato.  

Nascondi la retta 𝑢 usata per costruire l’altezza CH del triangolo ABC. 

Fissa i punti A e B, per lavorare meglio (dx mouse, Proprietà, Fissa oggetto). 

In questo modo l’altezza del triangolo ABC, essendo la distanza tra due rette parallele, è costante. 

Muovendo il punto C l’area resta invariata. 

Definisci, dalla linea di inserimento, il perimetro inserendo la stringa 𝑝𝐴𝐵𝐶 = 𝐴𝐵 + 𝐵𝐶 + 𝐴𝐶. 

Inserisci un testo che riporti i valori del perimetro e dell’area del triangolo ABC. 

Muovi il punto C e individua il triangolo con il perimetro minimo e classificalo. 

 

Trovate le schede su www.ubimath.org/minmax  
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Definisci, dalla linea di inserimento, il punto P inserendo la stringa 𝑃 = (𝑥(𝐻), 𝑝𝐴𝐵𝐶/2).  
Per una migliore visualizzazione il valore del perimetro, usato per definire P, è stato portato in scala 

1:2. Il fattore di scala va adattato secondo i valori che definiscono il triangolo. 

Assegna al punto P, utilizzando le proprietà oggetto, la funzione Traccia attiva. 

Muovendo il punto C, il punto P lascia a video una traccia a parabola che indicherà il minimo in 

corrispondenza del suo vertice. 
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